Solution: exemple pour la marmotte
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Model Solution Software: |ESRI ArcMap 8.2

Step
1. Train of thoughts
L’habitat de la marmotte peut étre « déterminé » grace a l'altitude, la pente et la végétation.
Téléchargez toutes les données SIG nécessaires: vegetation.shp
veg_zoller (dbf-File)
grenze.shp
dtm20 (ESRI Grid)
2. Train of thoughts
Les critéres pour les habitats varient selon différentes altitudes -> pondération des altitudes;
classification des altitudes qui sont importantes pour la marmotte et pondération de ces altitudes:
<1200 m pas apprécié pondération = 0
1200 m - 2100 m apprécié pondération = 1
2100 m — 2600 m trés apprécié pondération = 2
2600 m — 3000 m apprécié pondération = 1
> 3000 m évité pondération = 0
Input data Output data Tool/Command Procedure / Parameter Remark
dtm20 dtmrecl Spatial Analyst > Reclassify | Manual Options:
> Classify 5 Classes Analysis Mask: none
Break Values: 1200, 2100, Extent: Same as Layer
2600, 3000 “dtm20”
New Values: voir au-dessus | Cell Size: Same as Layer
“dtm20”
Result
Les altitudes se réduisent a 3 classes et la pondération de ces classes est ,pas apprécié (0)*, ,apprécié (1)" et ,trés apprécié (2)
3. Train of thoughts

La marmotte se rencontre sur les versants ayant une pente jusqu'a 30° -> reclassification et pondération des pentes:
< 30° apprécié pondération = 1
> 30° pas apprécié pondération = 0
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Input data Output data Tool/Command Procedure / Parameter Remark

dtm20 slope Spatial Analyst > Surface Degree Options comme pour Step 2
Analysis > Slope Z factor = 1
Cell Size =20
slope sloperecl Spatial Analyst > Reclassify Manual
> Classify 2 Classes

Break Values: 30
New Values: siehe oben

Result

Pente
réduction des pentes a deux classes et pondération des classes selon “pas apprécié = 0“ et “apprécié = 1”

Train of thoughts

Choix et pondération des végétations entrant en considération :

trés apprécié végétation sans arbres, prairies pondération = 4 ceci correspond aux classes:  30-35; 37-39
apprécié foréts ouvertes de mélézes et d’arolles  pondération = 2 7, 13-15,26,29
pas apprécié tout le reste pondération = 0

La tabelle du Shapefiles ,vegetation.shp“ comprend seulement un code (PG) pour les types de végétation. Le dbf-File ,veg_zoller.dbf* comprend un ,,Code"
mais aussi désignation correspond (PG_ZOLLER). Le choix ci-dessus s’effectue a I'aide du dbf-Files.

Comme seules les informations qui se trouvent a I'intérieur du parc nous intéressent. Les données sont alors coupées et stockées dans un nouveau File qui
n’englobe que les dimensions du parc national suisse.

Conversion des vecteurs en raster et pondération comme décrit ci-dessus.

Input data Output data Tool/Command Procedure / Parameter Remark

vegetation.shp Open Attribut Table > Table | "PG"=13 OR "PG" =14 OR
Options > Select by Attributs | "PG" = 26 OR "PG" = 29 OR
"PG"=300OR "PG"=320R
"PG"=330R"PG"=340R
"PG" =35 0OR "PG" = 38

vegetation.shp vegsnp.shp GeoProcessing Wizard > Input layer to clip: vegetation
grenze.shp Clip Polygon clip layer: grenze
vegsnp.shp vegras Spatial Analyst > Convert > Field: PG

Features to Raster Output Cell Size: 20
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veggras vegrecl Spatial Analyst > Reclassify | Set Values to reclassify
> Classify New Values:
2 fur 7, 13-15,26,29
4 fur 30-35; 37-39
Result

File pondéré avec les végétations appréciées par la marmotte.

5. Train of thoughts

Les 3 nouveaux Grids calculés montrent pour les paramétres correspondants (altitude, pente et végétation) les endroits appréciés par la marmotte. La
combination des 3 surfaces représente une distribution pondérée des habitats potentiels dans le parc national suisse. Les surfaces qui possédent dans I'un
des 3 Grids un ,0“, ne sont pas apprécié par la marmotte, de la résulte une combination des 3 surfaces au moyen d’une multiplication. Pour I ,altitude (h)" x

, la ,pente (n)" x, la ,végétation (v)" résultent les variantes suivantes:

hxnxv hxnxv hxnxv

0x0x0=0 1x0x0=0 2x0x0=0 ou: 0 = pas apprécié

0x0x2=0 1x0x2=0 2x0x2=0 2 = apprécié

0x0x4=0 1x0x4=0 2x0x4=0 4 = bien apprécié

0x1x0=0 1x1x0=0 2x1x0=0 8 = tres apprécié

O0x1x2=0 Ix1x2=2 2x1x2=4

O0x1x4=0 I1x1x4=4 2x1x4=8

Input data Output data Tool/Command Procedure / Parameter Remark

dtmrecl habitat Spatial Analyst > Raster [dtmrecl] * [sloperecl] * Options:

sloperecl Calculator [vegrecl] Analysis Mask: grenze.shp

vegrecl Extent: Same as Layer
“dtm20”
Cell Size: Same as Layer
“dtm20”
Important: “Make
permanent” zu habitat

Result

Habitats potentiels pondérés selon 3 classes; coupés aux frontieres du parc national suisse
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6. Train of thoughts

Pour une bonne représentation optique des habitats

e Le Gridfile calculé est converti en un Polygonfile;

e Le modéle numérique de terrain est coupé selon les dimensions du parc;

e Résulte le calcul d'un ,Hillshades*;

e Le réseau des cours d'eau, des routes ainsi que les chemins de randonnée sont coupés selon un cadre défini a I'avance;
Les cabanes se trouvent a l'intérieur de ce méme cadre.

Input data Output data Tool/Command Procedure / Parameter Remark
habitat habitat.shp Spatial Analyst > Convert >
Raster to Features
dtm20 dtm20 _cl Spatial Analyst > Raster dtm20 Options:
Calculator Analysis Mask: grenze.shp
Extent: Same as Layer
“dtm20”
Cell Size: Same as Layer
“dtm20”

Important: “Make
permanent” zu dtm20_cl

dtm20 hillshade Spatial Analyst > Surface Azimuth: 315
Analysis > Hillshade Altitude: 45
Zfactor=1
Output cell size: 20
frame.shp File > New > Shapefile Polygon Créer un fichier vide dans
ArcCatalog,
gewaesser.shp gewaesser_cl.shp GeoProcessing Wizard > Input layer to clip:
Clip gewaesser.shp
Polygon clip layer: frame
strassen.shp strassen_cl.shp GeoProcessing Wizard > Input layer to clip:
Clip strassen.shp

Polygon clip layer: frame
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weg wege_cl.shp

GeoProcessing Wizard >
Clip

Input layer to clip: weg
Polygon clip layer: frame

Result

Toutes les données qui sont utiles a la réalisation des cartes
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